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Jzanga

Démesio, marsonautai! Sveiki atvyke j NASHA ,30 iki Marso”
kosmine programa - 30 dieny vienpusj skrydj j Marsa, pirmajj
Zmonijos istorijoje. Jusy kelias buvo kruopsciai suplanuotas, o
masy uZpatentuotas naujos kartos jony variklis kartu su ,Sauleés
buremis” garantuos, kad kosminis laivas vienaip ar kitaip pasieks
savo tiksla. Bet jspéjame - kosmosas yra zZiaurus mokytojas netqi
sékmingiausiems marsonautams. Ten gali atsitikti bet kas, todel
svarbios josy individualios savybés ir pasiruosimas. Mes jsitikine,
kad nera to, su kuo josy komanda negaléty susitvarkyti. Vis delto,
perzirekite Dienines veiklos planuotoja (paskutinis instrukcijos
puslapis), kuris jus supazindins su geriausiais misijos vykdymo
badais.

Geros kloties! Zeme atsisveikina.
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Marsas ten - laukia, kol bus pasiektas.
/BUZZ ALDRIN

Zaidimo apzvalga

,30 iki Marso: stalo Zaidimas” - tai 60 min. trukmés kooperacinis islikimo
kosmose 7aidimas 1-4 Zaidéjams. Kad isgyventy kelione | Marsa,4
marsonautai turi dirbti kaip komanda. Jas arba laimite, arba pralaimite
kartu.

Zaidéjy skaicius

Zaidima qali Zaisti nuo 1 iki 4 Zaidéjy. Misija ,Marsas 30" vykdo 4
marsonauty jqula, tad jeiqu yra maziau 7aidéjy, jie gali valdyti po kelis
iqulos narius.

Kaip laimeti

Kad laimetumete Zaidimg, josy kosminis laivas turi pasiekti Marsg su
bent vienu aktyviu jqulos nariu (stovincia zaidéjo figurele).

Jeigu visi 4 marsonautai yra neteke samoneés (visos 4 7aidejy figureles
quli Miego sekcijoje) - misija nepavyko!

Z aidimo KOomMmponentai

1 Zaidimo lenta, 1 kosminio laivo miniatidra, 1 taisykliy knyga, 6 7aidéjy lapai, 6 Zaidéjuy figaros, 97 jvykiy ir roliy kortos: 10 raudony ,nelaimés”
korty, 20 geltony ,bédos” korty, 59 zaliy ,kasdieniniy” korty, 3 Zalios ,mokomosios” kortos, 4 roliy (Zaidéjy informacijos) kortelés, 120 resursy
Zetony: 30 deguonies Zetony, 30 kuro Zetony, 30 maisto Zetony, 30 atsarginiy daliy korteliy, 4 psichikos Zetonai, 4 sveikatos Zetonai, 3 nelaimiy
Zetonai, 24 sugedusiy darbo zony Zetonai, 4 remonto komplektai, 4 Sesiasieniai kauliukai.
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La

- Zaidimo lenta
- Zaidimo startas:
Zeme
3 - Dienos indikatorius
4 - Zaidimo finisas:
Marso pavirsius

K

Kortos ir zetonai:

I
J

- Veikéjo lapas
- Veikéjo roles korta

ivo sekcijos:

- Laboratorijos sekcija
- Kokpitas

- Poilsio sekcija

- Medicinos sekcija

- Miego sekcija

- Kroviniy sekcija

- Siltnamio sekcija

- Raudona ,nelaimés”
korta

- Geltona ,bédos” korta
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DZonas FidZeraldas Braunas Jau
LN
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+KROVINIY SEKCIJA + ’ ATSARGINES DALYS

Sekcijos sandara:

12
13
14
15
16 -

- Sekcijos numeris
- Sekcijos pavadinimas
- Sekcijoje gaminama

Darbo zona

N - Remonto komplektas
0 - Raudonos ,nelaimes”

- Vieta remonto komplektui

:
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Laukai:
A - 7aliy jvykiy laukas
- Geltony jvykiy laukas
- Raudony jvykiy laukas
- Deqguonies resursy laukas
- Kuro resursy laukas
- lvykiy terminalo laukas
- Atsarginiy daliy resursy
laukas
- Maisto resursy laukas

Q - Atsarginiy daliy

T

- Kuro Zetonas

dienos Zetonas

Zetonas

U - Psichikos Zetonas
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R - Deguonies Zetonas v - Sveikatos zetonas

- 7alia kasdienine” korta P - Sugedusios darbo zonos S - Maisto Zetonas
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Veikéjo lapas | 8 Marua Luiza Ambrosijo

» BOTANIKE 64‘ ’)

(' eleiskite boti apkvailinami jos linksmo budo ir daugybes Rio de i
. \ i " neiro salsos komandos éempiony tituly. Marija yra tikrai geriausia §
vieng papildomg maisto zZetong : ¥ 1 o-mokslininke vakary pusrutulyje. Déka jos atradimy buvo

. qe A = Kurtas pats astriausias pasaulyje ¢ili padazas, kuris buvo
C- Speuall SaVybe el = . Madintas pagal jos proseneles slapta recepta - Velniskai astrus

iali o5 prieji kalas”. Pastafaré.
D - Specialios savybes pri¢jimas alas”. Pastafare

1- Vardas 2 - Istorija

A - Profesija B - Profesijos savybé

Siuo atveju: dirbdama siltnamyje, Marija generuoja

SaIOWOE) D

Siuo atveju: kai Marijos psichikos tasky skaicius

lygus 10, jas galite perridenti bet kurj
kauliuka iki dviejy karty.
E - Psichikos indikatorius

F - Sveikatos indikatorius

.... UNIKUMAS | ('sISTEMOS SUNKUMAS
S ATNAUJINIMAS LDlEWSKAlNTERVENCUA

ijau Pamplulcrlq
A3 bijau jy trakumo.

30MARS 0073

Zalia ,kasdieniné" korta Geltona ,bédos" korta

Jvykiy kortos

7 - Neisvengiamas neigiamas rezultatas

1 - Jvykio pavadinimas 4 - Teigiamas rezultatas po kauliuky testo 8 - Ta patj &jima reikia traukti raudona korta
- Jvykio sunkumas 5 - Neigiamas rezultatas po kauliuky testo 9 - Teigiamos pasekmes
- Jvykio vieta (1-6) 6 - NeiSvengiamas teigiamas rezultatas 10 - Neigiamos pasekmes

Korty simboliy paaiskinimai:

+ v x & ® 0 ® ® 6 @

NeiSvengiamas Teigiamas NeiSvengiamas Neigiamas Jvykis laivo  Jvykis poilsio Jvykis medicinos Jvykis kroviniy Jvykis Jvykis Ridenk kauliuka,

teigiamas testas neigiamas testas kokpite sekcijoje sekcijoje sekcijoje siltnamyje  laboratorijoje kad patikrintum
—
L @ o+ o ) IN Y | x
y ¥ &

Deguonies ) Atsarginiy daliy ~ Maisto Bet koks Psichikos Sveikatos  Turite traukti  Turite traukti  Darbo zony JUS gaunate

7etonas 7etonas 7etonas 7etonas pasirinktas resursas  taskas taskas geltong korta raudong korta  gedimai k[)enTpolgtk?a
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Kaip zaisti
Pasiruosimas zaidimui

Kad paruostumete stalo 7aidima 30 iki Marso”, atitinkama
tvarka atlikite Siuos veiksmus:

O1. Padékite Zaidimo lenta. I5lankstykite 7aidimo lenta ir padékite ja
stalo viduryje.

02. padékite kosminio laivo miniatidra starte. Padékite kosminio
laivo miniatidra startingje pozicijoje (ant Zemés simbolio).

03. paruoskite  jvykiy kortas.  Sumaisykite ir  isdelio-
kite  visas  Zalias,  geltonas ir raudonas  kortas  atski-
rai, tada padekite jas ant joms skirty viety Zaidimo lentoje.

Svarbu! rirmajam mokomajam ar draugiskam 7aidimui
Seimoje, jdekite visas 7alias mokomasias korteles. Naudokite
tiktai 30 7aliy kasdieniniy korty, jskaitant 3 mokomasias.

Nepamirskite isimti mokomujy korty ir naudokite visas 7alias

kortas jprastam Zaidimui, kuris yra sudetingesnis u7 mokomajj

0A4. pasirinkite savo marsonautus ir jy roles. Pasirinkite 4 marsonauty
Zaidejy lapus. Padalinkite juos 7aidéjams ir paskirkite kiekvienam i jy po
1 rolés korta. Duokite kiekvienam Zaidejui po 1 kauliukg - jie padedami
Salia 7aidéjy lapy.

0S. Treniruokite savo komanda. Meskite 1 kauliukg ir pridékite 4 prie
rezultato. Galutinis skaicius bus josy marsonauty startiniu Psichikos tasky
kiekiu. Padekite Psichikos Zetong ant atitinkamo skaitiaus 7aideéjo lape.
Tq patj atlikite ir su startine Sveikata.

0B6. patikrinkite kelig. Meskite 1 kauliuk ir padekite pirmajj nelaimes
Zetona ant dienos, atitinkancios ismesto kauliuko skaiciy. Meskite
kauliuka dar karta, atimkite rezultata is 30 ir padékite antrajj nelaimes
Zetong ant atitinkamos dienos. Padeékite treCiaji nelaimes Zetong
mazdaug per vidurj tarp pirmyjy dviejy.

07. paruoskite resursus. Padékite 30 kiekvieno resurso Zetony
(dequonies, kuro, maisto ir atsarginiy daliy) ant nurodyty resursy zony
Zaidimo lentoje. Padékite 24 sugedusiy darbo zony 7etonus ir 4 remonto
komplektus 5alia 7aidimo lentos.

Jas pasiruose, sekmes!

kiekvienas marsonautas netenka @)
1 psichikos uz kiekvieng trok-
stama deguonies 7etong

Jei dienos pradZioje resursy zonoje
nebelieka kurio nors resurso, jus
kenciate pasekmes, priklausomai
NUO resurso tipo.

vieng kito tipo resursa uz
kiekviena trikstama kuro zetona

SO:MARS
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Ejimo apzvalga

O1. visi 4 marsonautai pradeda diena Miego sekcijoje.

02. Navigatorius perkelia kosminio laivo figarele lentoje viena diena
arciau Marso.

03. Administratorius nuima 1 deguonies, 1 maisto, 1 kuro ir atsarginiy
daliy resursa nuo nurodyty resursy zony.

04. operatorius paima viena 7alia jvykio korta, padeda ja atversta
salia jvykiy terminalo zaidimo lentos viduryje, tada nurodo, kurioje
sekcijojeatsirado problemairpaaiskinavisasjos pasekmeskomandai.
Buvusios jvykiy kortos laikomos atverstos jvykiy terminale.
Svarbu! Zaidimui pasiekus ta diena, ant kurios yra raudonas
nelaimés Zetonas, traukiama nebe Zalia, o raudona jvykio
korta.

. Visi zaidejai nusprendzia, kur pades zaidejy Zetonus. Zaidéjai, kurie
pasirenka padeti savo Zetonus toje vietoje, kur atsirado problema,
bandys ta problema isspresti. Tie, kurie pasirenka eiti | kitas vietas,
galées generuoti atitinkamus resursus. Visi padeda savo Zetonus
pasirinktoje vietoje.

. Atliekamas kontrolinis kauliuko metimas (testas). Kiekvienas
7aidejas, kuris nusprendé dalyvauti  problemos sprendime,
meta savajj sesiasienj kauliuka sekmingos jvykio baigties

patikrinimui. Sudékite visy marsonauty, esanciy toje pacioje jvykio
sekcijoje, metimo rezultata. Visi 4 marsonautai gali dalyvauti
sprendime, nebent viena ar daugiau darbo zony yra sugedusios.
Svarbu! Probleminé sekcija $j ¢jima negeneruoja resursy.

. Priklausomai nuo testo rezultato, istinka teigiamos arba neigiamos

pasekmes.

. Generuojami  resursai.  Administratorius  atstato

pagamintus marsonauty, dirbusiy kitose sekcijose.

. Koordinatorius jsitikina, kad visi marsonautai baigia savo dieng

Miego sekcijoje.
Diena baigiasi.

resursus,

Kartokite, kol pasieksite Marsa!

sunaikinkite viena darbo zona uz
kiekviena trokstama atsarginiy de-
taliy zetona
- pasalinkite kiekvienas
marsonautas netenka 1 sveikatos uz
kiekviena trokstama maisto zetona
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Resursy generavimas
Kiekviena sekcija laive turi 4 veikiancias darbo zonas, kurios, kai jas aplanko
marsonautai, dienos pabaigoje generuoja resursus. Aktyvi darbo zona

e
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Jvykiy terminalas
Tai speciali vieta, kur laikomi atversti visi jau jvyke jvykiai.

Jvykio vieta

Tai sekcija, kurioje istinka jvykis. Sekcijoje 5] éjima negalima dirbti
ir ji negeneruoja jokiy resursy. Kartu jas turite nuspresti, kiek
Zaideéjy paskirti problemos sprendimui. Maksimalus marsonauty,
galin¢iy dalyvauti problemos sprendime, skaicius priklauso nuo
funkcionuojanciy darbo zony.

Problemos sprendimas

Kiekvienas marsonautas, paskirtas j problemine sekcija, meta
kauliuka. Rezultatai sudedami - jei bendras rezultatas yra
lygus ar didesnis nei jvykio kortos sudétingumas, metimas
laikomas sékmingu. Testas pereinamas su teigiamomis kortoje
nurodytomis pasekmemis. Jeigu rezultatas yra zemesnis, testas
yra nesékmingas, ir jsigalioja neigiamos pasekmes.

Jvykio praleidimas

J0s galite praleisti jvykio problemos sprendima ir vietoje to
pasirinkti dirbti kitose sekcijose. Be abejo, tuo atveju jus patirsite
neigiamas jvykio pasekmes.

Svarbul! Jeigu praleisite jvykj, turintj Psichikos
ar Sveikatos nuobaudy - visi 4 marsonautai turés
jas priimti.  Mes patariame paskirti bent vieng
marsonauta priimti Zalai,

Darbo zonos gedimas

Kiekviena sekcija turi 4 zonas, kuriose 7aidéjai

generuoja resursus ar sprendzia problemas. Jei darbo

zona sugenda, padekite ant jos sugedusios darbo
zonos 7etona. Si darbo zona laikoma sugedusia ir negali bati
naudojama, kol néra suremontuota.

Darbo zony remontas

Zaidimo metu jus galesite kaupti remonto komplektus.
Padekite juos tam skirtose vietose kroviniy sekcijoje. Jis galite
naudoti juos bet kuriuo Zaidimo metu suremontuoti bet kuria
sugedusia darbo zona. Vienas remonto komplektas sutaiso viena
sugedusia darbo zona. Maksimalus remonto komplekty kiekis,
kurj talpina kosminis laivas vienu metu yra 4, tad naudokite juos
protingai.

duoda vieng resursa.

Laivo kokpitas generuoja 1 kuro Zetong uz kiekviena cia dirbantj marsonauta

Laboratorija
Poilsio sekcija generuoja 1 psichikos Zetong uz kiekvieng cia bunantj marsonautg
Siltnamis generuoja 1 maisto Zetona u7 kiekvieng cia dirbantj marsonautg

Medicinos sekcija - generuoja 1 sveikatos Zetong u? kiekviena cia dirbantj marsonauta

Pavyzdys: 1 marsonautas dalyvauja jvykyje ir 3
marsonautai praleidZzia diena dirbdami Laboratorijoje.
Dienos pabaigoje komanda gauna 3 deguonies Zetonus.

Sveikata ir psichika OO

Kiekvienas marsonautas gali tureti nuo 1 iki 10 sveikatos tasky ir nuo
1 iki 10 psichikos tasky. Startines reiksmes yra nustatomos metant vi-
ena kauliuka ir pridedant prie jo 4 Zaidimo pradzioje. Kiekvienai reiksmei
yra atskiras metimas. JGs daznai prarasite sveikatos ir psichikos taskus,
nepraeidami testy. Galite padidinti psichikos ar sveikatos taskus
praleisdami dieng atitinkamai Rekreacijos ir Medicinos sekcijose. Tiek
psichika, tiek sveikata negali nukristi Zemiau 1.

Svarbu! jei kada turite prarasti psichikos tasky
tada, kai jy turite vos 1- vietoj to prarandate
sveikatos taskus.

Sgmones netekimas

Jei bet kuriuo 7aidimo momentu jasy sveikata nukristy Zemiau 1, jas
netenkate samoneés. Tuoj pat padékite savo 7aidejo figaréle Miego sekci-
joje paguldyta. Sekancig diena jus turite praleisti tam, kad atstatytuméte
1 sveikatos taska. Po to galite testi Zaidima, kaip jprasta.

Jei visi 4 Zaidéjai vienu metu yra neteke samoneés (4 Zaidejy Zet-
onai yra paguldyti Miego sekcijoje) - misija nepavyko ir 7aidimas
baigiasi.

- generuoja 1deguonies Zetona u7 kiekvieng Cia dirbantj marsonauta
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Speciali savybe

JUs galite naudoti marsonauto specialig savybe tik tuo atveju, jei jo
psichikos tasky kiekis pasiekia 10. Naudokite ja bet kuriuo Zaidimo
metu, bet panaudojus nustatykite psichikos zetong ties 1, kadangi

Marsonauty dosje

Larisa Ivanovna Pirogova

Profesija: Gydytoja

Dirbdamas Medicinos sekcijoje, Zaidéjas gali generuoti

1 sveikatos taska sau ir duoti papildoma sveikatos taska

kitam komandos nariui, esanciam bet kurioje laivo vietoje.
Speciali savybé: sumaizinkite jvykio sudétinguma X (X - iSmesto
kauliuko skaicius). Bet kuriuo Zaidimo momentu jos galite naudoti 3ia
savybe tam, kad sumazintumete bet kurios jvykio kortos sudétinguma.
Meskite kauliuka ir atimkite metimo rezultata i5 kortos sudétingumo.

Sten Li Kub Rik

Profesija: Psichiatras.
Dirbdamas Rekreacijos sekcijoje, galite gauti 1 psichikos
taskq sau ir 1 bet kuriam kitam komandos nariui, netgi ir
esanciam kitur.
Speciali savybé: apsaugokite drauga nuo psichikos
tasky praradimo.
Bet kada Zaidimo metu jos galite panaudoti Sig savybe tam, kad
apsaugotumete bet kurj komandos narj nuo psichikos tasky praradimo.
Netgi tada, kai jis naudoja savo specialig savybe.

Zakas-Lujis Kusto

Profesija: Mokslininkas
Dirbdamas Laboratorijoje, generuojate vieng papildoma
deguonies 7etong.
Speciali savybé: padvigubinkite bet kurj kauliuko
metimo rezultata.
Bet kuriuo metu po metimo jis galite panaudoti Sig savybe tam, kad

padvigubintumeéte bet kurio 1 kauliuko, jskaitant jusy, rezultata.

marsonautui tai kainuoja daug pastangy.

Jasy komanda sudaro 4 marsonautai!

DZonas Fidzeraldas Braunas Jaun.

Profesija: InZinierius

Dirbdamas Kroviniy sekcijoje, generuoja viena papildoma

atsarginiy daliy Zetona.

Speciali savybé: pridékite 1 kauliuka prie bet kurio

metimo. Bet kuriuo 7aidimo metu, po to, kai kas nors
atlieka metima, jos galite panaudoti $ig savybe ir prideti vieng papildoma
kauliuko metima prie rezultato.

Marija Luiza Ambrosijo

Profesija: Botaniké

Dirbdama Siltnamyje, generuoja viena papildoma maisto

7etona.

Speciali savybé: gali perridenti bet kurj kauliuka.
Netgi du kartus! Bet kuriuo Zaidimo metu, po to, kai bet kuris 7aidéjas
isridena kauliukus, jos galite panaudoti Sia savybe ir permesti bet kurj
kauliuka iki 2 karty. Jus turite naudoti naujaji rezultata.

Dieteris Von Braunas
Profesija: Pilotas
Dirbdamas Kokpite, generuojate vieng papildoma kuro
zetona.
Speciali savybé: pertraukite (traukite i$ naujo) bet
kuria jvykio korta. Netgi raudona.
J0s galite pertraukti bet kurig tos pacios spalvos jvykio korta Ignoruokite
ankstesnj jvykj ir padekite jj j kalades apacia.
Svarbu! Si savybe naudojama tik tada, kai jvykio korta yra ka tik istraukta ir
marsonautai dar nera paskirti j jokias sekcijas.
JGs negalite naudoti Sios savybeés, jei kauliukai jau buvo iSmesti.

Z aidimo kdrejaiir padekos

Pagrindiné idéja: Dennis Kostroman
Zaidimo koncepcija, dizainas ir krimas: Dennis Kostroman,
Yarl Bringa, Igor Pushkar

Ypatingas acio: Mano Zmonai ir sanui Lenai ir Nikitai Kostroman - uz
buvima ten, kol manes nebuvo! Igor Pushkar - uz nezmoniska kiekj
Zaidimo stres-testavimo, dél saugumo priezas¢iy niekada neprasykite

e e i

Grafika, prekés Zenklas, korty ir dézés dizainas: Dennis Kostroman
Korty tekstas ir taisyklés: Yarl Bringa, Aleksey Nehoroshkin
Korektora: Aleksey Nehoroshkin, Yarl Bringa, Phil “Eagle-Eyes” Daley
Korty elementy surinkimas: Andrei Filimonov, Anna Shidlauskayte
Marsonautai 3D: Milos Kojadinovic - Acid Zmogau uZ puikia idéja - tu
geriausias! Talentingas profas. Tikiuosi 30 iki Marso” tau patiks :)

Virselio 3D vidus: Anton Cermak - Dékui Zmogau. Jei tai skaitysi - tu gavai
dézZe, aciu tau labai :)

Zaidimo Zetonai 3D: - Serge Nanovsky - Dirbti savaitgaliais ne taip jau
blogai, ar ne?

jo dar karta Zaisti ,30 iki Marso”. Pavel Pirogov - uz pradinj testavima,
pasialymus ir 3D ,skraidancia bainycios” miniatdra. Aleksey Kalinin
- pats geriausias spausdinimas! Tim Bokarev - acio uz puiky Zaidima g
Septikon, nors tie Zetonai ir turéjo skirtinga gyvenima :)

Lokalizavimas: Aleksandr Juzov, Sevastian Sizéh

Zaidimo testuotojai: Pavel Pirogov, Alex Latoff, George Vader, §
Andrei Filimonov, Eugene Orekhov, Serge Nanovsky, Boris Borisson,
Fred Moritz, Anna Shidlauskayte, Aleksey Nehoroshkin, Valentin
Degterjov, Boriss Tsarjov, Kirill Lebedev, Vladimir Volotsajev, Aleksandr
Nikandrov, Igor & Nikita Zahharov, Aleksandr Juzov, Nikolai Rezvoi,
Edvard Michelson, Elena & Nikita Kostroman
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Dienines veiklos planuotojas

Taisykliy nuorodos: sios instrukcijos apibendrina pasiruosima Zaidimui ir Zaidimo eiga.

Dienos (éjimo) apzvalga

Pasiruosimas zaidimui

01.Padékite zaidimo lenta.

02.Padékite kosminio laivo miniatidra starte.

03.sumaisykite ir i3deliokite visas 7alias, geltonas ir raudonas kortas
atskirai, tada padékite jas ant joms skirty viety Zaidimo lentoje.

04. pasirinkite 4 marsonauty 7aidéjy lapus. Padalinkite juos Zaidéjams

ir paskirkite kiekvienam i$ jy 1 rolés kort3. Duokite kiekvienam 0

Zaidéjui po 1 kauliuka - jie padedami 3alia Zaidéjy lapy.

05. Meskite 1 kauliuka ir pridékite 4 prie rezultato. Galutinis skai¢ius bus
jasy marsonauty startiniu Psichikos tasky kiekiu. Padékite Psichikos
Zetong ant atitinkamo skaiciaus 7aidéjo lape. T3 patj atlikite ir su
startine Sveikata.

06.Meskite 1 kauliuka ir padékite pirmajj nelaimés Zetona ant dienos,
atitinkancios iSmesto kauliuko skaiciy. Meskite kauliuka dar karta,
atimkite rezultata iS 30 ir padékite antrajj nelaimés Zetona ant
atitinkamos dienos. Padékite treciajj nelaimés Zetong mazdaug per
vidurj tarp pirmyjy dviejy.

07.Paruoskite resursus. Padékite 30 kiekvieno resurso Zetony
(deguonies, kuro, maisto ir atsarginiy daliy) ant nurodyty resursy
zony Zaidimo lentoje. Padékite 24 sugedusiy darbo zony Zetonus ir 4
remonto komplektus salia zaidimo lentos.

O ]qula visuomet sudaro 4 marsonautai.

O Iaidima pradedate be remonto komplekty.

O Kai ateina diena, pazyméta raudonu nelaimés Zetonu, vietoje
7alios traukiama raudona jvykio korta.

O Probleminé sekcija negeneruoja jokiy resursy.

O Marsonauto negalima padeti j sugedusia darbo zona.

O Jus gaunate sugeneruotus resursus dienos pabaigoje.

Kad laimeétumete, josy kosminis laivas turi pasiekti Marsa su bent vienu
aktyviu jqulos nariu (stovincia Zaideéjo figarele).

Jeigu visi 4 marsonautai yra neteke samones (visos 4 zaidéjy figarélés

quli Miego sekcijoje) - misija nepavyko!

01

03.

05.
06.
07.

. Visi 4 marsonautai pradeda diena Miego sekcijoje.
02.

Navigatorius pajudina kosminio laivo Zetong lentoje viena diena arciau
Marso.

Administratorius nuima 1 deguonies, 1 maisto, 1 kuro ir atsarginiy daliy
resursa nuo nurodyty resursy zony.

4. Operatorius paima vieng 7alig jvykio korta, padeda ja atversta 3alia

ivykiy terminalo Zaidimo lentos viduryje, tada nurodo, kurioje sekcijoje
atsirado problema ir paaiskina visas jos pasekmes komandai. Buvusios
ivykiy kortos visuomet laikomos atverstos jvykiy terminale.

Visi Zaidéjai nusprendzia, kur padés 7aidejy zetonus.

Atliekamas kontrolinis kauliuko metimas (testas).

Priklausomai nuo testo rezultato, istinka teigiamos arba neigiamos
pasekmés.

. Generuojami resursai. Administratorius atstato resursus, sugeneruotus

marsonauty, dirbusiy kitose sekcijose.

09. Koordinatorius jsitikina, kad visi marsonautai baigia savo dieng Miego

sekcijoje.

. Diena baigiasi.

Marsonauty specialios savybes:

PSICHIATRAS

GYDYTOJA

(» INZINIERIUS

(» BOTANIKE

MOKSLININKAS

Korty simboliy paaiSkinimai: wuzzssirirrsirrrrimssrrrrsiirissirssssissrssisssissrsrsss/iiisssgss/a
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Neigiamas
testas

+ v

NeiSvengiamas Teigiamas
teigiamas ICHEN

NeiSvengiamas
neigiamas

Ivykis laivo
kokpite

¢s0~~81

Bet koks
pasirinktas resursas

Maisto
Zetonas

Kuro
Zetonas

Deguonies
Zetonas

Atsarginiy daliy
Zetonas
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Jvykis poilsio  Jvykis medici-
sekcijoje

Psichikos
taskas

®E 60 066 @

Ivykis kroviniy
sekcijoje

Ivykis
Siltnamyje

Ivykis Ridenk kauliuka,
laboratorijoje kad patikrintum

A

JUs gaunate
remonto kom-
plekta

nos sekcijoje

Turite traukti  Turite traukti
geltong korta raudong korta

Sveikatos
taskas

Darbo zony
gedimai
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