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Marss gaida kadu, kurs [1dz tam pastiespsies.
/BUZZ AKDRIN

e

levads Speles Parskats
Uzmanibu Marsonauti! Esat sveicinati NASHA 30 - Marsa kos- 30 to Mars™ galda spele ir 60 minusu gara 1-4 spelétaju kooperati-
mosa programmu. Pirmais 30 dienu vienvirziena lidojums cil- va kosmosa izdzivo3anas galda spéle. 4 Marsonautiem ir jastrada

= - e e . = komanda, lai izdzivotu savu piedzivojumu un garo celu lidz Marsam. J0s
veces vesture. Jusu cels tika ropigi izplanots un masu patentétie : e = :
: vainu uzvarat kopa, vainu zaudéjat kopa.

Speletaju Skaits

T

Nakama-Laikmeta jonu dzineéji, savienoti ar solarajam buram,
palru_peS|lesv S_IS o k_ug.ls_s'asnledz SaYU gavlfi_merkl.\/le.na Speéle var tikt spéléta jebkada cilveku skaita, no 1- 4. Misija Mars 30
veida vai cita. Bet esat bridinati, kosmoss ir nezeliga saimniece ir 4 Marsonauti, lai mazak spéeletaju vienkarsi spelet vairakas ekipazas
pat veiksmigakajiem marsonautiem. Atgadities var jebkas. Tiesi uzreiz.

tadas situacijas noderés tavs asais prats un paveiktie trenini.

Més esam parliecinati, ka tavai komandai skersju nebas. Bet lai Ka Uzvaret

batu drosi to teikt, lGdzu apskatieties ikdienas planotaju (Ro- Lai uzvaretu $o speli visai ekipazai ir jasasniedz Mars ar vismaz vienu
kasgramatas pedeéja lapa), kas aprakstis labakos veidus ka tikt aktivu ekipazas locekli (Speletaja figurai ir jastav).

e Ja visi 4 Marsonauti ir atslequsies (Visas 4 speletaju figuras glabajas
P a5 g s : : miega kajites) - Misija tika izgazta !

Spéles komponenti

e R e

T T T T T R T

1 Spéles laukums, 1 Kosmosa kuga miniatara, 1 Noteikumu gramata, 6 spélétaju lapas, 97 notikumu un lomu kartis: 10 Sarkanas “Senas” kartis,

20 Dzeltenas “Kibeles” kartis, 60 - Zalas “Rutinas” kartis, 3 Zalas “Konsultaciju” kartis, 3 lomu (Spélétaju atsauces) kartis, 120 Resursu Zetoni: 30

Skabekla Zetoni, 30 Benzina Zetoni, 30 Ediena Zetoni, 30 Lieko dalu Zetoni, 4 Vesela saprata Zetoni, 4 Veselibas Zetoni, 3 Senie Zetoni, 24 Salauz-
to darbvietas Zetoni, 4 remonta komplekti, 4 SeSpuséji metamie kaulini.
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Laukums:

1 - Spéles Laukums

2 - Spéles Sakums:
Zeme

3 - Dienu Indikators

4 - Spéles Beigas:
Marsa virsma

| - Speletaja lapa
) - Spelétaja lomu lapa

Kugu kajites:
5 - Laboratorijas kajite

6 - Pilota kabine

7 - Gulesanas kajite

8 - Mediciniska kajite

9 - Mediciniska kajite

10 - Kravas kajite

11 - Siltumnicas

M- Zalas “Rutinas” kartis

Kajisu Anatomija:
12 =
13 -
14 -
15 -
16 -

Kartis un Zetoni: « - sarkenas “senas” kartis N - Remonta Komplekts
L - Dzeltenas “Kibeles” kartis O - Sarkano “Seno” dienu Zetons R - Skabekla Zetons
P - Salauzto darbvietu Zetons
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Kajites skaits

Kajites vards

Kajites razosana

Remonta Komplekta vieta
Darbavieta

N

\ | John Fitzgerald Brown Jr.
LN . £

Vietas:

I o6 Mmoo N o>

S - Ediena Zetons

- Z3Jo notikumu vieta

- Dzelteno notikumu vieta
- Sarkano notikumu vieta

- Skabekla resursu vieta

- Benzina resursu vieta

- Notikumu terminala vieta
- Lieko deta)u resursu vieta
- Ediena resursa vieta

[ SHUWOE)|. - % |

Q - Lieko detalu Zetons T - Benzina Zetons
U - Vesela saprata Zetons
V - Veselibas Zetons
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Spéles Kartis

Speletaja lapa

1 Maria Luiza Ambrosio

Y
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A - Profesijas nosaukums B - Profesijas bonuss @ ® = y
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Saja gadijuma: Marija raZo vienu papildus édiena
Zetonu, kamér vina strada siltumnica

C - Specialas spéjas

D - Specialo spéju piekluve

Saja gadijuma: kad Marijas Vesela Saprata limenis
ir vismaz 10, tu driksti parmest jebkuru parbaudes

K Don't let her go-happy demeanor and numerous Rio De Janeiro salsa J§

im champiaenships fool you. Maria is most certainly the best

=scientist in the western hemisphere. Thanks to her discoveries

e world's most poignant chilly sauce was invented and named
er her great-grandmother's secret recipe - "Damn Hot Stuff."
stafarian.

spélu kaulinu, lidz pat divam reizém.
E
o

E - Vesela Saprata indikators E

F - Veselibas indikators

&
SYSTEM UPGRADE

}LDIVINE INTERVENTION

o
a

GREEN HOUSE |{

mrn(uu—vJ

ne like kings 1 do not fear computers.

I fear the lack of them

| failed. Somebody is going to sleep
hungry tonight.

VVDX

History is filled with brilliant people who
wanted to fix things and just made them

God does not play dice.
- A. Einstein

Zalas “Rutinas” karts

Notikumu Kartis

1 - Notikuma nosaukums
2 - Notikuma gratibas pakape

3 - Notikuma lokacija (1-6) 6 - Neizbegams pozitivs rezultats

Izskaidroti Karsu Simboli:

L X

Neizbégams Parbaudit
pozitivs negativu

N

Ediena
Zetons

v

Parbaidit
pozitivu

<

Neizbégams Notikumi Notikumi

negativs

@ on»
oy

Skabekla
Zetons

Benzina
Zetons

Rezervju
Zetons

Jebkurs resurss Vesela Saprata
péc izveles zetons

4 - Pozitivs rezultats pec metamo kaulinpu parbaudes
5 - Negativs rezultats pec metamo kaulinu parbaudes

Veselibas
Zetons

throwing them:
en. — S. Hawking

Neizbégams negativs rezultats

Pozitivas sekas
Negativas sekas

Notikumi
Siltumnica

—

N r

Ir javelk

Notikumi

Ir javelk

Notikumi

Darbavietas
dzeltena karts sarkana karts partraukums remonta komplektu

¢(SzEwW

Ir javelk sarkana karts tani pasa gajiena

®®6006 6 @

Notikumi
Pilota kabiné Atbutas kajite Mediciniskaja kajite Kravas kajité

Met kaulinus, lai
Laboratorija noteiktu rezultatu

A

Tu sanem
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K& Spélét
Speles uzstadisana

Lai uzstaditu 30 to Mars™ galda spéli l0dzu sekojiet S0
solu specifiskajiem noradijumiem péc kartas:

O1. Novietojiet speles laukumu. Atklajiet speles laukumu un novi-

etojiet to Uz galda, vai cita spelesanas lokacija.
02. Novietojies Kosmosa kuga miniataru uz Sakuma laukuma.

Novietojies Kosmosa kuga miniatdru uz sakuma pozicija (Zemes simbols).
03. sagatavojiet notikumu kartis. Samaisiet un novietojiet visas
7aJas, dzeltenas un sarkanas kartis atseviski, tad novietojiet tas kavas
uz spéles laukuma attiecigas vietas.

NB! rricks pirmas izmeqinajuma partijas, vai draudzi-
gas gimenes spéles, mes iesakam izmantot visas zalas
konsultacijas kartis. lzmantojiet tikai 30 zalas rutinas
kartis, ieskaitot 3 zalas konsultaciju kartis. Neaizmirstat
iznemt visas zalas konsultaciju kartis un izmantojiet visas
zalas kartis prieks normalas spéles.

04. 1zvelaties savus Marsonautus un vipu lomas. Izvélaties 4
Marsonautu spéeletaju lapas. Sadaliet izveletas lapas starp spélétajiem
un tad iedodiet katram vienu lomu karti katram spélétajam. ledodiet
katram spéletajam vienu metamo kaulinu un novietojiet to blakus
spéeletaja lapai.

0S. Attisti savu komandu. Uzmet vienu metamo kaulinu un pieskaiti
+ 4, lai izveidotu rezultatu. Rezultats bus tava Marsonauta sakuma
veselais saprats. Novietojiet vesela saprata Zetonus uz atbilstosas vietas
sava spéeletaja lapa. To pasu ari izdariet ar dzivibam.

0B6. Apskatiet ceJus. Uzmetiet vienu metamo kaulinu un novietojiet
vienu nejausu Zetonu uz atbilsto3as dienas laukuma. Metiet vienu
kaulinu vel vienu reizi, atnemiet to rezultatu no 30 un novietojiet otro
nejausu Zetonu uz tiesi ta cipara. Novietojiet treSo Zetonu apméram
starp pirmajiem diviem nejausiem Zetoniem.

07. sagatavojat resursus. Novietojiet 30 resursu Zetonus (skabeklis,
benzins, ediens vai rezerves dajas) uz atbilstosajam galda spéles lau-
kumiem. Novietojiet 24 darbavietas Zetonus un 4 remonta komplektus
kaut kur blakus spéles laukumam.

JUs esat gatavi sakt! Veiksmi!

@~

Ja kadas dienas sakuma nepietiek
vismaz viens resurss, tad speletajiem
ir jamaksa attiecigais sods, skatoties
pec iztrukusajiem resursiem.

pietrakst.

®-9%3

jebkuru citu resursu par katru

SO:MARS
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sonauts zaudé vienu veselo
sapratu par katru skabekli, kas

iztrokstoso benzina resursu.

Gajienu parskats

O1. visi 4 Marsonauti uzsak savu dienu atpitas kajite.

02. Navigators kustina Kosmosa kuga Zetonu vienu dienu tuvak
Marsam, kas atrodas uz speju laukuma

03. Administrators nopem 1 skabekli, 1 édienu, 1 benzinu un 1
rezerves daju no specialo resursu laukuma.

04. operators panem vienu zalo notikumu karti, novieto to atklati
uz notikumu terminala spéles laukuma vidd un tad izvélas, kura
laukuma (kajite) atrodas probléema un paskaidro komandai visus
negativos efektus, kuri var atgadities. J0s vienmer turat pagajusas
notikumu kartis atklatas uz spéles laukuma.

NB! Diena, kad tiek noradits sarkans nelaimes gadijuma
ietons - sarkanais notikumu Zetons tiek pacelts za)a vieta.

. Katrs izlemj, kur tiek novietoti speletaja Zetoni. Spélétajs, kurs
izvelas novietot savu personazu istaba, kur notiek atgadijums,
meédinas to salabot. Spéeletaji, kas izvelas iet citas vietas, varées
dabut attiecigas vietas resursus. Visi novieto savus 7etonus
izveletajos laukumos.

. Parbaude tiek mesta. Katrs spélétajs, kurs izveléjas risinat
problemu, met metamo kaulinu, lai parbauditu notikumu.
Saskaitiet kopa visu Marstronautu kaulinu uzmesto rezultatu,
kuri atrodas viena kajité. Visi 4 Marsonauti var meginat risinat
problemu, ja vien nav papildus problema cita kajite.

NB! Kajite, ar problému tani, nerazo nevienu resursu $3ja
gajiena.

. Skatoties pec metienu rezultatiem, tiek noteikts vai ir pozitivas,
vai negativas sekas.

. Resursi tiek savakti. Administrators atjauno Marsonautu sarazotos
resursus visas kajites, kur tie atradas.

. Kordinators parapéjas, lai visi Marsonauti atgriezas atpUtas kajité.
Diena beidzas.

Atkartojiet sos solus lidz Jas nonakat lidz Marsam!

- Katrs Mar- - lzniciniet
jebkuru vienu darba vietu par

katru iztrokstoso rezerves dalu.

- Katrs Mar-
sonauts zaudé vienu veselibu
par katru iztrokstoso edienu.

- Atmetiet
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Atsauces

Notikumu Terminals
St ir speciala vieta, kur Jas turiet visus notikuma zetonus atklati.

Notikumu Lokacija

St ir kajite, kur norisinas notikumi. Jus nevarat stradat taja
rediona un sanemt razotos resursu $aja gajiena. Jus izlemjat
visi kopa cik cilveki méginas risinat problemu. Maksimalais
Marsonautu skaits, kuri drikst risinat problemu, viena rediona
atbilst uz to, cik daudz kajites ir aktiva darba stavokl.

Problemas Risinasana

Katrs Marsonauts, kurs atrodas tanT kajité met vienu metamo
kaulinu. Rezultati tiek summeti. Ja tiek uzmests vienads vai
lielaks skaits, neka noradits, tad tiek uzskatits, ka notikums

ir veiksmigs. Bet, ja nesanak parspét, tad tiek uzskatits, ka
rezultata sekas ir negativas.

Notikuma IzlaiSana

J0s drikstat izlaist notikumu un izveleties citu kajiti, kura var iet
stradat. Protams, ka notikums tiks skaitits ka zaudéts un tiks
pieskirtas negativas sekas.

NB! Ja jus izlaizat notikumu, tad visiem 4
Marsonautiem ir jamaksa attiecigie resursi. Més
iesakam aizsatit tikai vienu, lai vismaz tikai viens
cies negativas sekas.

Sabojatas darba vietas

Katra kajité ir Cetras darba vietas, lai razotu resursus

vai risinat konkréto problemu. Ja darba vieta tiek

uzskatita ka sabojata, tad ir janovieto sabojatas darba
vietas Zetons. Sabojata darba vieta tiek uzskatita bojata un
nevar bat izmantota [1dz ta tiek salabota.

Salabot darba vietu

Spéles gaita, speletajiem bus vairakas iespéjas

ieqUt remonta komplektus. Novietojiet tos attiecigaja
laukuma kravas kajite. Jus drikstat tos izmantot jebkura laika,
lai salabotu darba vietu. Viens remonta komplekts salabo
vienu darba vietu. Maksimalais skaits, ko kugis drikst parvadat

vienlaicigi, ir 4 remonta komplekti. Izmantojiet tos apdomati.

T —
:"""';’"'—(—"—“———"'""’"""""""'lﬂ"ki
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Resursu Razosana
Katrai kajitei ir Cetras vietas, kur var ievietot attiecigu Marsonautu, lai
dienas beigas tas razo papildus resursu. Jebkura darba vieta sarazo vismaz
vienu resursu.

Pilota kajite razo vienu benzina Zetonu par katru Marsonautu tani

Laboratorija - 1aZ0 vienu skabekli Zetonu par katru Marsonautu tant

Gulésanas kajite - razo vienu vesela saprata Zetonu par katru Marsonautu tanT

Siltumnica razo vienu édiena Zetonu par katru Marsonautu tani

Mediciniska kajite - ra7o vienu édiena Zetonu par katru Marsonautu tani

Piemeérs: 1 Marsonauts piedalijas notikuma un 3
Marsonauti pavadija dienu laboratorija. Dienas beigas,
komanda iegast 3 skabekla Zetonus.

Veseliba un Veselais Saprats 99

Katram Marsonautam ir 1-10 veseliba un 1-10 veselais saprats. Sakuma
skaits ir izvéléts metot kaulinu un pieskaitot +4. Tas tiek darits spéles
sakuma. JGs metat atseviski par katru vertibu. Jas bieZi zaudésiet dzivibas
un veselo sapratu neizpildot notikumus un parbaudes. Jus varat atgot
savu veselibu un veselo sapratu iztéréjot savu dienu mediciniskaja kajte,
vai qulesanas kajite. Gan veseliba, gan veselais saprats nevar krist zem 1.

NB! Ja ir jazaude veselais saprata punkts, kamer
veselais saprats ir 1, tad tiek zaudets viena veseliba.

Atsledzies

Ja, jebkura spéles bridr, tava veseliba nokrit zem 1, tad tu esi atslédzies.
Nekavéjoties novieto savu spélétaju horizontala veida sava atpitas
kajite. Tev vajag izlaist nakamo gajienu, lai atgutu 1 veselibu. Péc ta tu
vari turpinat savus gajienus ka vienmer.

Ja visi 4 speletaji ir Atslegusies (Novietoti horizontala veida
atpotas kajite) vienlaicigi, tad misija tiek uzskatita ka izgazusies
un spele nekavejoties beidzas.
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NMarsonautu Profili

Larisa Ivanovna Pirogova

Profesija: Arsts

Kameér strada mediciniskaja kajité spélétajs var sarazo 1

veselibas punktu sev un iedod papildus vienu veselibas

punktu citam komandas biedram, jebkura vieta uz kuga.
Specialas spéjas: Samazinat notikuma gratibu par X (Kur X ir
uzmesta kaulina cipars). Jebkura spéles bridi var izmantot 30 specialo
spéju, lai samazinatu notikuma gratibu. Met metamo kaulinu, lai atnemtu
to vertibu no karts gratibas rezultata.

Stan Lee Kub Reek
Profesija: Psihiatrs
Kamer strada qulesanas kajite, speletajs var sarazot 1
vesela saprata punktu sev un iedot papildus vesela
saprata punktu citam komandas biedram, jebkura vieta
uz kuga.
Speciala spéja: Novérst drauga vesela saprata zaudésanu.
Jebkura spéles laika, tu driksti izmantot 5o spéju, lai novérstu drauga
vesela saprata zaudésanu, pat, ja vins izmanto savu specialo spéju.

Jean-Louis Cousteau

Profesija: Zinatnieks

Kameér strada laboratorija, spélétajs var sarazot 1 skabekla

zetonu.

Speciala spéja: Var dubultot jebkuru kaulina metienu.
Péc jebkura metiena var izmantot 50 spéju, lai dubultotu jebkura kaulina
metienu, pat savejo.

Specialas spejas
J0s varat izmantot Marsonautu specialas spéjas, tika tad, ja
veselais saprats sasniedz 10. JUs varat 50 spéju izmantot jebkura

laika, bet tad ir jaatliek vesela saprata Zetons atpakal uz 1, jo Jusu

Marsonauts ir noguruma stavoklr.

Tava komanda vienmeér sastav no 4 marsonautiem!

John Fitzgerald Brown Jr.

Profesija: InZenieris

Kamer strada kravas kajite, spéelétajs var sarazot

papildus rezerves dalu.

Speciala spéja: Pievieno 1 metamo kaulinu
jebkuram metienam. Péc jebkura metiena var izmantot 50 spéju, lai
pievienotu 1 metamo kaulinu metienam.

Maria Luiza Ambrosio

Profesija: Botanikis

Kamer strada siltumnica, spélétajs var sarazot papildus

édiena Zetonu.

Speciala spéja: Var parmest jebkuru metamo
kaulinu, pat divreiz!
Katru reizi ka kads uzmet kaulinu, tu var parmest to kaulinu idz pat divam
reizem. Vienmer jasaglaba otrais rezultats.

Dieter Von Braun

Profesija: Pilots

Kamer strada pilota kabiné, spélétajs var sarazot

papildus benzinu.
Speciala spéja: Var nomainit jebkuru notikumu kartinu, pat sarkanu.
Var izvilkt jaunu kartinu eso3as vieta. Kartinam ir jabat vienada krasa. Veca
kartina tiek novietota kavas apaksa.
NB! ST spéja drikst tikt izspéléta tikai tad, kad tiek izvilka jauna notikumu
kartina un neviens Marsonauts netika vél parvietots. Nedrikst izmantot S0
spéju, ja metamie kaulini tika izmesti.

Krediti un pateicibas

Galvena ideja: Dennis Kostroman

Spéles koncepts, dizains un attistiba: Dennis Kostroman,

Yarl Bringa, Igor Pushkar

Grafikas, Brends, Kartis un Kastes dizains: Dennis Kostroman

Karsu teksts un noteikumi: Yarl Bringa, Aleksey Nehoroshkin

Korektura: Aleksey Nehoroshkin, Yarl Bringa, Phil “Eagle-Eyes” Daley
Karsu elementu montaza: Andrei Filimonov, Anna Shidlauskayte
Marsonauti 3d: Milos Kojadinovic - Paldies vecit par palidzibu, tu esi labakais!
Debeskigi talantigs profesionalis. Cerams, ka tu izbaudisi 30 to Mars :)

Vaka 3d Interjers: Anton Cermak - Prieka vecit! Ja So tagad lasi, tad tu
dabuji savu kasti, liels paldies :)

Spéles 7etoni 3d: - Serge Nanovsky - Stradat pa brivdienam nav tik slikti,
redzi?

Specials paldies: Manai sievai un délam Lena un Nikita Kostroman
- Ka vini bija tur, kad es nebiju! Igor Pushkar - Par neiedomajami i
ilgu spéles testésanas laiku, drosibas gadijumam nejautajiet vinam
vairs spéléet 30 to Mars. Pavel Pirogov - Par spéles sakuma testésanu,
ieteikumiem un 3d “Lidojosas baznicas” miniataru. Aleksey Kalinin
- labaka printésana dzive! Tim Bokarev - Paldies par varenu spéles
septikonu, tiem Zetoniem gani bija cits liktenis :)

Lokalizacija: Aleksandr Juzov, Sevastian Sizoh

Spéles testétaji: Pavel Pirogov, Alex Latoff, George Vader, Andrei
Filimonov, Eugene Orekhov, Serge Nanovsky, Boris Borisson,
Fred Moritz, Anna Shidlauskayte, Aleksey Nehoroshkin, Valentin
Degterjov, Boriss Tsarjov, Kirill Lebedev, Vladimir Volotsajev,
Aleksandr Nikandrov, Igor & Nikita Zahharov, Aleksandr Juzov,
Nikolai Rezvoi, Edvard Michelson, Elena & Nikita Kostroman
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lkdienas Rutinas Planosana

Noteikumu atsauce: Sis instrukcijas parada Tsu spéles uzsaksanu un gajienu parskatu.

Spéles uzstadisana Dienu (Cajienu) Parskats

01.Novietojiet spéles laukumu.

02.Novietojies Kosmosa kuga miniatiru uz Sakuma laukuma.

03.sagatavojiet notikumu kartis. Samaisiet un novietojiet visas zalas,
dzeltenas un sarkanas kartis atseviski, tad novietojiet tas kavas uz
spéles laukuma attiecigas vietas.

.Izvélaties 4 Marsonautu spélétaju lapas. Sadaliet izvelétas lapas
starp spélétajiem un tad iedodiet katram vienu lomu karti katram
speletajam. ledodiet katram spélétajam vienu metamo kaulinu un
novietojiet to blakus spélétaja lapai.

.Uzmet vienu metamo kaulinu un pieskaiti + 4, lai izveidotu
rezultatu. Rezultats bas tava Marsonauta sakuma veselais saprats.
Novietojiet vesela saprata Zzetonus uz atbilstosas vietas sava
spéelétaja lapa. To pasu ari izdariet ar dzivibam.

.Uzmetiet vienu metamo kaulinu un novietojiet vienu atgadijuma
Zetonu uz atbilsto3as dienas laukuma. Metiet vienu kaulinu
vél vienu reizi, atnemiet to rezultatu no 30 un novietojiet otro
atgadijuma Zetonu uz tiesi ta cipara. Novietojiet treSo Zetonu
apmeéram starp pirmajiem diviem atgadijuma Zetoniem.

07.sagatavojat resursus. Novietojiet 30 resursu Zetonus (skabeklis,
benzins, édiens vai rezerves dalas) uz atbilstosajam galda spéles
laukumiem. Novietojiet 24 darbavietas Zetonus un 4 remonta
komplektus kaut kur blakus spéles laukumam.

Atgadinajums

O Ekipaza vienmér sastav no ¢etriem Marsonautiem.

O Tu uzsac spéli bez neviena remonta komplekta.

O Kad atgadisies sarkanais nelaimes notikums, tiek nemta
sarkana kartina za)as vieta.

O Problematiska kajite neraio nekadus resursus.

O Tu nedriksti likt Marsonautus sabojatas darba vietas.

O Tu sanem razotos resursus dienas beigas.

Tu Uzvari

Tu uzvari, ja vismaz viens no aktivajiem Marsonautiem ir nonacis 1dz
Marsam (Viena figarina vel stav laukuma).

Tu zaude

Tu zaude, ja visi 4 Marsonauti ir atslequsies (4 speletaju figuras qu)

horizontali atpdtas kajité) vienlaicigi - Misija tiek uzskatita ka izgasanas.

Izskaidroti karsu simboli:

+ v b 4

Check
Negative

Parbaidit Notikumi

pozitivu

Neizbégams
pozitivs

Neizbegams
negativs

& ’ QJ Q’ . 2 A\ »l PARI b <

Ediena
Zetons

Skabekla
Zetons

Benzina
Zetons

Rezervju

Zetons péc izvéles

Notikumi
Pilota kabine Atbatas kajite Mediciniskaja kajite  Kravas kajité

Jebkurs resurss Vesela Saprata

. Visi 4 Marsonauti uzsak savu dienu atpatas kajite.
. Navigators pakustina kosmosa kudi par vienu laucinu tuvak Marsam

katru dienu

. Administrators nonem 1 skabekli, 1 édienu, 1 benzinu un 1 rezerves

daJu no specifiska resursu laukuma.

. Operators panem vienu zaJo notikumu karti un novieto to atklati uz

notikumu terminala galda spéles laukuma vidd. Péc tam vins izvélas,
kura kajité atgadisies ST probléma un paskaidro visai komandai par
sekam, kas var atgadities. Visas izdaritas un noverstas notikumu kartis
tiek turetas atklatas.

. Katrs spélétajs izvelas, kur novietot savu spélétaja zetonu.
. Metiet kaulinu.
. Skatoties uz kaulinu metienu rezultatiem tiek noteiktas vai sekas ir

pozitivas vai negativas.

. Tiek sarazoti resursi. Administrators atjauno resursus, kur stradaja

Marsonauti.

. Kordinators parapéjas par to, lai visi Marsonauti atgriezas atpatas

kajte.

. Diena beidzas.

Profesijas Specialie Bonusi:

PHYSICIAN

(» ENGINEER

(» BOTANIST

SCIENTIST

| [/ /]

® 60 066 @

Notikumi Notikumi

Siltumnica

Notikumi Notikumi  Met kaulipus, lai

Laboratorija noteiktu rezultatu

LAS

Ir javelk Irjavelk  Darbavietas Tu sanem
dzeltena karts sarkana karts partraukums remonta komplektu

Veselibas
Zetons
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